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Teorie barev

+ Ostwalduv barevny
kruh — vznika
postupnym smisenim
zéKladnich barev /\

* Barvy protilehlé —
kompiementarni,
doplrikové
* Barvy sousedni — také
oku lahodi /

»  Sipka, trojuhelnik a
Etverec jsou praktické
pfi vyhledavani
vhodnych kombinaci
barev

Zpusob definovani barev...

* Model RGB (Red, Green, Blue)
— Fyziologické zobrazeni
— Ur&eno pro zobrazeni na monitoru
— Uziva se pfi snimani obrazovych predioh
— Pouziva tfi barevné kanaly v rozsahu
0 (nejniz8i) az 255 (nejvyssi intenzita

L

svétla)
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Zpusob definovani bare

* Model CMYK (Cyan, Magenta, Yellow,
blacK) o
— Barvy inkoustu pfi tiskovém vystupu
— Pouziva ¢tyfi kanaly v rozsah 0 % az 100 % nebo
0 az 250 (nejvyssi intenzita)
— Nastaveni soutisku (pfekryti) barev

— Barevné separace sviceny pod rliznymi thly
natoceni rastri (azur 15°, purpur 45°, ¢erna 75°,
Zluta 90°)

— Barvy na obrazovce jsou svétlejsi nez tisk!

c il v

Zpusob definovani barev...

* Model HSB (Hue, Saturation,
Brightness)

— Malifské michani barev

— Pouziva tfi kanaly v rozsahu 0 az 255

— Hue =n, 4. &istad barva od gervend,
pfes oranzovou, zelenou, modrou etc.

— Saturation = sytost, tj. nizs$i hodnota
pfidava vice bilé a tim je barva méné

syté (O |
se [Z7 -E

— Brightness = urcuje jas, svétlost barvy,
ig uréuije j Vi Voo L

tj. nizka hodnota ma vy$si podil ¢erné a
znamena tmavsi barvu

— Uziva se spise v umélecké tvorbé

— Pro tisk je nutny pfevod do CMYK

B

Zpusob definovani barev...

* Pfimé barvy

— Prdmyslova baze barev, tj. specifikace poméru
pigmentu v tiskarenském inkoustu

— Barvy se vybiraji pfimo z nabizenych palet, napfr.
Pantone Spot, Truematch, Toyo Colors,
Focoltone

— Uzivaji se pfedevsim v pfipadé specialnich
barev, napf. stfibrna, fluorescenéni zelena,
kovoveé barvy apod.

— Lze kombinovat s pouzitim systému CMYK




Barevna hloubka

* Barevna hloubka
— Udavana poctem bitd na pixel (obrazovy bod)
— Exponencialni vyjadfreni celkového poctu barev
— Se zvétSovani roste vyrazné velikost soubor(

+ Obrazek ¢ernobily (black and white) =
= 1 bitova hloubka = bila a ¢erna barva

+ Obrazek ve Skale Sedi (grayscale) = 8 bitd
= 256 odstinl Sedi

+ Barevny obrazek (High color) = 16 bitd
= 65 536 barev

+ Barevny obrazek (True color) = 24 bitl
= 16 milion0 barev

Grafické formaty

* Pevny soupis pravidel pro ulozeni
grafickych dat
» Firemni formaty

— VétSinou podporovany pouze konkrétnim
programem (napf. PSP, PSD)

— Vyjimkou jsou napf. BMP, PCX, WMF
» Univerzalni formaty
— Nezavislé na programu

— Neuchovavaji vSechny vymozenosti grafickych
programu (vrstvy atp.)

Graphics Interchange Format

» Publikovan firmou CompuServe v roce 1987

» Existuji varianty GIF 87 a GIF 89a (udany prvnimi
bajty souboru)
* Ulozeni barev
— Obsahuje pouze 256 barev
— Pouziva nepfimé vyjadreni barev v tzv. barevné paleté
— Nezavislé ulozeni barev v tabulce
— Body se oznacuji indexovymi €isly, nikoli pfimo barvou
— Vyhodou je snizeni po¢tu bitl na jeden pixel (napf.
16 barev se znadi ¢isly 0 az 15, tj. binarné 4 bity.
V pfipadé standardniho ulozeni je velikost 16nasobkem)




Graphics Interchange Format

* Komprimace

— Komprimuje pomoci bezztratové komprese algoritmu
LZV (Lempel-Ziv—Welch)

— Algoritmus je od roku 1994 patentovan firmou Unisys

— Komprimace je na urovni ZIP ¢ ARJ

— Probiha po Fadcich a tudiz je asymetricka

— Jednolita barevna plocha vede k nepatrnému narlstu
velikosti souboru (zdvojnasobeni velikosti plochy vede
k 10% narudstu datové velikosti

1450 bajth 2884 bajtd

GIF komprimuje
Uspésnéji
vodorovné &ary

Graphics Interchange Format

* Priihlednost

— Zavedena az v GIF 89a

— Jedna barva v paleté je oznac¢ena jako pruhledna

— Barva se nezobrazuje a prosvita pdvodni podklad
* Animace

— Promitani sekvence obrazk( uloZzenych v jednom GIFu
* Proklad

— Postupné naéitani jednotlivych fadka

— Mirné zvétSeni velikosti

1/8 dat 1/4 dat 1/2 dat cela data

JPEG

» Joint Photographic Experts Group vyvinula format
pocatkem 90. let

* Uréen pro ukladani fotografii

» Kompletni 24 bitova barevna informace

» Ztratova komprese obrazu
— Vyuziva specifickych vlastnosti o€ni percepce (jas je

Komprese udéana v % (orientacné), dosahuje 1:10 az 1:20
Je aditivni (opakuje se pfi kazdém ulozZeni)
— Rozosttuje hrany, tj. nevhodné pro perokresby, &i ostré
prechody nebo jednolité plochy
* Progresivni ukladani
— Postupné naditani vrstev = efekt zaostfovani




Portable Network Graphics

* Vznikl v poloviné 90. let s pomoci W3C konsorcia
jako reakce na licen¢ni problémy GIFu

* PIna barevna paleta (24 i 48 bitd)

nez LZW, shodny se ZIP a ARJ), tj. lepSi nez GIF
» Pruhlednost
— Ulozena v alfa kanalu
— 256 az 65 536 urovni prihlednosti
» Nevhodny pro fotografie (pfili$ veliké)
* Vhodny pro kresby
» Slabsi podpora v prohlizecich

Portable Network Graphics

* Proklad
— Algoritmus Adam 7 — vede k efektu zaostfovani
— Rozhozeni Fidké sité bodu, ktera se zahustuje
— Moznost nastaveni zpUsobu prokladu

1/64 dat 1/32 dat 1/16 dat 1/8 dat

cela data 1/4 dat 1/2 dat

Tagged Image File Format

* Vyvinut firmami Aldus a Microsoft, © vlastni Adobe
* Univerzalni bitmapovy format
* PIna paleta barev (1 az 64 bitd)

* Podpora vétsSiny barevnych prostora (Grayscale,
RGB, CMYK, CIELab, ...)
* Komprese
— Vypnuto
— Bezztratova (LZW, RLE, PackBits)
— Ztratova (JPEG, CCITT Fax)
+ Ukladani nahledd
* Pozadovan pro sazbu ¢lanku




Encapsuled PostScript

» Vyvinut firmou Adobe v 80. letech k prenosu
grafiky ve formatu PostScript

« EPS soubor muze obsahovat text, vektorovou i
bitmapovou grafiku

* Nepodporuje alfa kanaly

* PIna paleta barev (1 az 64 bitd)

* Obsahuje nahledovou bitmapu
— Casto jde o TIFF nebo PICT (pro Mac)
— Rozliseni je minimalni, tj. 72 dpi

* Univerzalné podporovany format

* Pozor na rGizné verze PostScriptu level 1 vs. 2

» Vytvafeni maze byt ¢asto komplikované a je vhodné
predevsim pro profesionalni tisk

Rozliseni rastrovych obrazl

* ppi (pixels per inch) — hustota obrazovych
bodu na palec

+ dpi (dots per inch) — hustota tiskovych bod
na palec

* XxY — pfima velikost obrazu ve vodorovném
a svislém rozméru

* Pozor na hustotu tiskového rastru (Ipi)
vystupniho zafrizeni!

* |pi (lines per inch) — hustota tiskového rastru
v poctu linek na palec

Autotypicky rozklad

* Odstiny barev nelze tisknout pfimo — je

tireba obrazek rozlozit do rastru
* Rastr

— V Ipi, hustota ¢ar na palec

— Udava pocet bodl rozkladu L '
* Rozliseni

— V dpi, body na palec

— Nejmensi velikost jedné =
plosky, ze které je rastrovy
bod slozen Rastr  Rozliseni

vystupniho
zafizeni




Tiskovy (autotypicky) rastr

« Definovan hustotou, tvarem a thlem

* Ipi (lines per inch) — hustota tiskového rastru v
poctu linek na palec

» Tvar tiskového bodu — kruhovy, elipticky, ¢arovy,
étvercovy, vzorkovany

« Uhel — natoceni rastru k potlageni jeho vnimani

* Volba rastru zavisi na kvalité papiru
— 65 Ipi = novinovy tisk
— 90 Ipi = Casopisecky tisk
— 133 Ipi = bézny ofsetovy tisk
na hlazeny papir
— 150 Ipi = nejkvalitngjsi tisk
na kridové papiry

Stanoveni rozliSeni obrazku

* Hustota snimani obrazu
— Zakladni pravidlo (reprodukce 1:1):
Dpi = Ipi x 2 (optimaliza¢ni faktor, min. 1,2)
— Reprodukce v jiném poméru:
Dpl = |p| X 2 x Cmvy’sledné / Cmpfedloha
* Hustota Sedé
— Hustota Sedé = (dpi / Ipi)2+ 1(bila)
— Rastr 16 x 16 = 256 Sedych, pfi 150 Ipi; 150 x 16
na inch, vystup na 2400dpi

— Tiskarna 300 dpi (600 dpi) reprodukuje pouze 32
Sedi (120 Sedi pfi 80 Ipi)

Kwvalita vystupnich zatizeni

» Laserové tiskarny
— 300 dpi — rastr ca. 60 Ipi, 32 odstind Sedi
— 600 dpi — rastr 75 az 80 Ipi, 100 az 120 odstinG Sedi
— 1200 dpi — rastr ca. 130 Ipi, v8ech 256 odstinG Sedi
» Osvitové jednotky — uréené pro profesionalni
fotosazbu, rozliseni od 1200 dpi, standardné
2400 dpi
* Webové stranky — 72 az 96 dpi
| Laserova
- tiskarna
| 1200x600
dpi

Original




Typy graft

* 2D grafy

— Bodovy graf (scatter graph)

— Prabéhovy graf (line graph)

— Sloupcovy graf (bar graph)

— Kolacovy diagram (pie graph)
« 3D grafy

— Bodovy graf (3D scatter)

— Graf trajektorii (3D trajectory)

— Pseudo-3D grafy (3D sloupce,
stuhy, stény)

— Plosny graf (surface, fishnet,
waterfall, etc.)

— Densitogram

Tvofime graf...

+ Graf je vzdy nazornéjsi nez tabulka!

* Nikdy neukazujte, Ze zadna zména v
zobrazovanych veli¢inach neprobéhla
(vyjadrete to slovné)

+ Zobrazuijte jen data hodna pozornosti, tj.
komentovana v textu

* Graf nemusi zac¢inat nulovou hodnotou, ;.
misto 0.00 staci jednodude O

* Upfednostniujte bezserifova pisma

+ Setiete barevnymi obrazky, ¢asto jsou
placené &i se na né vztahuji jind omezeni

* Nepouzivejte vlasové linky (0,5 pt) nelze je
spolehlivé vytisknout a jsou Spatné citelné




Co je Spatné?!
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Tak je to spravné!
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Barevné vs. ¢ernobilé grafy...

L

* Barvy v RGB se zdaji
bezkonfliktni...

» Skute¢nost po pfevodu do
Skaly Sedi maze
nepfrijemné prekvapit!




Barevné vs. ernobilé grafy
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Vymezeni plo$né hustoty grafu

b .y (l

E 120
£ 2
H S ol kg
g e
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E R TR TR T
EXTRACT COMCENTRATION [%]

CEX'I'R;C?Y CON%ENTR;HDN N?Is\
* Prazdné misto je plytvani prostorem
« P¥ilis husté kétovani zneprehlednuje graf
» Déleni skal ma byt co nejpfirozenéjsi
* Neni vzdy nutno koétovat skalu od nuly!

Ptili§ mnoho ¢ar...

AToama ACTRATY %)

VyplInéni Rozdéleni
celého grafu do dvou
prostoru spojenych
kFivkami ploch
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MlZna pol
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Tloustky ¢ar v grafech
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Cas [dny] Cas [dny]
« Obrys grafu nesmi byt tlustsi ¢arou nez kfivky
« Vyznacené Useckové chyby nesmi byt vyraznéjsi nez
samotné kfivky

Vkladané grafy

Zarovnat Nadbyteény

graft ramedek
Ramecek | | \olem grafu
zcela chybi

Nevhodné, automaticky
generované
Skalovani osy X
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Samostatné vs. souhrnné grafy

« Setfi tiskovy prostor &lanku

* Zprehlednuji

* Umozhuji snadné porovnani
vysledku

Prevzato z N. Gehlenborg & B. Wong, Nature Methods 9 (2012) 851.

Tteti dimenze nebo radéji ne?

Defterercs Diftarers

* 3D grafy jsou vhodné
pouze pro specialni
ucely

* Rozdilné stinovani,
velikost a pfedevsim
zakryty definuji hioubku
obrazu

« 3D zobrazeni musi mit
jasnou vyhodu pred 2D,
jinak je uziti nevhodné

* Redukce dimenze v
grafech napf. pomoci
PCA, je-li to mozné

* Popisky pfidavat bez
perspektivniho zkresleni

—~
I0
Lt

Prevzato z N. Gehlenborg & B. Wong, Nature Methods 9 (2012) 935.

Tteti dimenze — rad¢€ji ne...

» 3D data ve 2D jsou pro nas
prirozengjsi

* Pouziti paralelnich os jako
alternativa k 3D

« Jednotlivé koordinaty jsou
paralelni a nikoli ortogonalini

* Pouziti stejného Skalovani
0s umoznuje snadné
porovnani

* Vyska a vzdalenost os se 0 o 0
. . Length Width Length Width
voli tak aby absolutni
hodnoty Uhld kfivek byly Sepal Petal

blizké 45°
+ Spatné pouzitelné pro
kategorizovana data

12



Pfevzato z N. Gehlenborg & B. Wong, Nature Methods 9 (2012) 935.

Tteti dimenze — rad€ji ne

Grafy rozptylu jsou

20 30 44 1T 3 5 T @5 5 25

dalsi alternativou

» Jsou zobrazeny i:
P < . =l 4
parové vztahy mezi e =

b 7.3
Fes
|55

=

v8emi dimenzemi za :
uziti mrizky graft Wdth f
predstavujici v§echny =

g T F‘”’F‘

R 4.0)
2.0

2

kombinace

* Nepostihuje vzajemné
vztahy konkrétnich dat

he
[«

-2

* Vhodné pfi hledani Pt W
shlukd dat

Prevzato z B. Wong, Nature Methods 7 (2010) 665.

Interpretace vizualnich dat —
vzdalenosti a poméry

» Klesa rozdil mezi ; ‘
obéma krivkami?

* Rozdil je konstantni

+ Lidé vnimaji minimalni ]
vzdalenost a proto
divergence klesa... g

» Jaky je pomér mezi
obéma kruhy?

+ Vetsije 14x vétsi
» Lidé nejsou schopni Nebousziveite
dobie odhadnout > p !

i 4 1
lo5Né pome bublinové grafy!

Prevzato z B. Wong, Nature Methods 7 (2010) 665.

Interpretace vizualnich dat —
plochy vs. délky

» Cosipocits
kolacovym &b

grafem?

» Budeme porovnavat ‘o

plochy, tuhly nebo =
dilky?
» VSe snizuje pfesnost I
odhadu...
B ©

* Nakreslime totéz
ve sloupcovém
grafu!

13



Prevzato z B. Wong, Nature Methods 7 (2010) 665.

Interpretace vizualnich dat —
potadi diilezitosti

Poradi Porovnavané hledisko

Pozice na spolecné Skale

Pozice na stejné ale nesrovnané Skale
Délky

Uhly a sklon

Plocha

Objem, sytost barvy

Odstin barvy

Nooahkowh-=

Prevzato z B. Wong, Nature Methods 7 (2010) 665.

Interpretace vizualnich dat —
barva vs. pomérné veliiny

Jsme schopni detekovat nepatrné rozdily v barvé
Vztah mezi barvou a kvantitativni hodnotou je vzdy
nejasny

Barevné Skaly jsou pro pomeérové vyznacovani
nejhorsi volbou!

Calor Calor Volume Area Angle Length Pasition Position

a ¢ | _ - @ o

a2 @ L. - e o
I e — o o
Q . — = a
- ) L~ _— < [s]

Prevzato z B. Wong, Nature Methods 8 (2011) 189.

Interpretace vizudlnich dat —
barva vs. kvantifikace dat

”m(?ﬁﬂ : ."1 (Pa

-} ‘e B @
“{f}au P '?1 'ia
) E =

Dvé barvy — rychly pfechod, maly rozdil mezi
nejsytéjSi a nejslabsi barvou (zvlasté u zluté)

Duha — dobfe rozeznatelné, ale nejasna ekvidistance
Gradient — pfechod ¢erné 10-90 % je konzistentni
vizualni $kala

Barva neni pro reprezentaci kvantitativni informace!

14



Prevzato z N. Gehlenborg & B. Wong, Nature Methods 9 (2012) 769.

Interpretace vizualnich dat —
barva vs. kvantifikace map...

» Pozitivni a negativni data — posun Skaly sytosti 10
az 90 % ¢erné mimo teoretické hodnoty

Cososd dataranae -
.—.—?m' ||[||:> :, .

L

» >2 dulezité oblasti — prechod pres nulu, uziti barvy

a sytosti ¥ *
I o

 Diuilezita nula — zcela rozdilné barvy v oblastech
prechodu, napf. u geografickych map

——

Sea
leve}

Below sea level Above sea level

Prevzato z N. Gehlenborg & B. Wong, Nature Methods 9 (2012) 769.

Interpretace vizualnich dat —
barva vs. kvantifikace map
» Software vétsinou Cdac

uziva divergentni ”

nastaveni map I e /'
* Pokud data

neprochazi nulou

23
jsou $patné /
Skalovana :
9
* Pro nastaveni barev —— —
v mapach existuji — —
WebOVé néstroje Datazaives 1.8 2.3 an 62 88

+ NASA'’s Color Tool —
http://colorusage.arc.nasa.gov/ColorTool.php#1
» ColorBrewer 2 — http://colorbrewer2.org

=

Prevzato z B. Wong, Nature Methods 8 (2011) 189.
Poritivo gogron

Interpretace vizudlnich dat —
potad problémy s barvou...

[

15



Prevzato z B. Wong, Nature Methods 8 (2011) 525.

Interpretace vizualnich dat —
potad problémy s barvou...

* Lepsinez Spatna a
barva je zadna barva!
» a)Barevna skalas
ostrym prechodem
v odstinu zvelicuje
rozdil

* b) Arbitrarni barvy
s velkou variaci
sytosti vedou

k Spatné prezentaci

» Jasné barvy mohou
lidé vnimat jako vétsi
rozdil

Prevzato z B. Wong, Nature Methods 8 (2011) 525.

Interpretace vizualnich dat —
potad problémy s barvou
- Stale stejna @ eo A

data a pfece  ~EEE=
T P B—_
jiné barevné

obrazky P L
. § 2t [ T
+ a) teplotni mapa BB Gomsisin [ e, ]"
Y i [es?] m . al -
* b) Gernobilé R o ——
¢arové grafy : i

* c)duha — sytost DHae ——=

indikuje a&iml}_l v
korelaéni skore =8 (3 £ e

+ d) barva udava éﬂ P
spojeni s [ 7 o fossta |
enzymem

Prevzato z B. Wong, Nature Methods 7 (2010) 773.

DCrifficuil

L)

Vyznacovani v grafech
a obrazcich...

MSVTLHTVFCERTPKTC /{
EMESRCVEQEGUOWRDL i ‘\
GSALOPEFEGFKQUFCL.  B2%% |\ P
SLPRTGRGGNSIWWGKK —7 ' /
FEDEYSEYSEYLKHAVR X / Vs \
GUVSMSHNGENTNGSOF  [iificult ; ‘T
FITYGKOPBLOMKYTVE / N \ ; -
GHVIDGLEK APVNERTY

RPLEDVELKDITIHRPE \ / J

Color Size Crientation Shape Addedmark Motion Grouping
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Prevzato z B. Wong, Nature Methods 7 (2010) 773.

Vyznacovani v grafech
a obrazcich

» Pouziti pfili§ mnoha grafickych vyznaceni je na
prekazku jejich spravnému vizualnimu vnimani

+ Resenim je grafické oddéleni nékolika parametri
ve zvlastnich grafech

v . | -
&
1 o882 S%8s0 1 _F= T=e
& ——— -
D 3 | TE T
e e Py ety T e
L = -
b =
; 12 Chster §
Do mutafion o ~ O Romutsioa 7 .'. i matateny
% Oﬂ O Nuolsfa .2 { — Muiafom i
& 2 = b “ | thesgmz
53 R . fon
- ’ @ Nany

Psychologie grafi...

2500

* Obdélnik na vysku budi
dojem rychlého riastu

« Casto vznikaji prazdné
plochy v horni ¢asti
grafu

» Uziti slozitych obrazcu
pro znaceni hodnot je
nevhodné

* Prazdné symboly pro w0
znaceni hodnot také
nelze doporudit

+ 10000
x 1400n
® 800N

E COMNCENTRATION [vMNy
i B

T

o
=20 <10 © Ww W W @
UDP.GLUCOSE COMCENTRATION [mll]

Psychologie grafii...

g

'

g

g

UDRGLUCOSE CONCENTRATION jldive
T

= e UT:D-GL\CUSEC‘OEOCEW“ON?;W m -‘0

* Protahly tvar grafu vnucuje predstavu pomalého
ristu hodnot

+ Prilis velké symboly hodnot v poméru k popisiim
os nejsou vhodné
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Psychologie grafi...

» Tvar grafu je jiz
vhodny

* Vlozeni sité sice
umozni presny
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Prevzato z B. Wong, Nature Methods 7 (2010) 863.

Celostni pohled na grafy...
Zékladni principy...

» Psychologie celostni percepce pochazi ze 20. let
20. stoleti z Némecka

» Celek je vice nez soucet jednotlivych ¢asti
a b
v @
c d......

:_ZAE I HEEE
— m| ===
=
ESS3
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Prevzato z B. Wong, Nature Methods 7 (2010) 863.

Celostni pohled na grafy...
Zakladni principy

+ Sila relativni vazby (a) mezi objekty je uréena
podobnosti < blizkosti < spojenim < uzavienim

» V grafech (b) ¢ary reprezentuji jasné spojeni a
uzavieni pfitahuje pozornost ke skupiné objektu
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II ST T /\/‘\/\
re T \/\K

E

Prevzato z B. Wong, Nature Methods 7 (2010) 941.

Celostni pohled na grafy...
Automatické doplnéni...

* Mame tendenci automaticky doplnit (vidét a
vnimat) jakkoli naznacené tvary

* Snadnéji doplnime obecné jednoduché
pravidelné geometrické tvary

Prevzato z B. Wong, Nature Methods 7 (2010) 941.

Celostni pohled na grafy...
Automatické doplnéni. ..

» Uzavreni textu a obrazk do podvédomych ramct
usnadnuje pochopeni i orientaci ¢tenare

* Pozor - i malé odchylky si €élovék vS§imne!
Nakreslete si proto vodici linky...
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Pfevzato z B. Wong, Nature Methods 8 (2011) 1.

Celostni pohled na grafy...
I prazdnota umi byt plna...

» Prazdny prostor definuje tvar objektt bez ohledu
na jejich pritomnost!

» Volné plochy mohou ¢étenare samostatné vést

* Volné plochy oddéluji a rozdéluji

* ,Prazdno“ nema byt samoucelné, ale informacné
dotvaret obraz

Prevzato z B. Wong, Nature Methods 8 (2011) 1.

Celostni pohled na grafy (postery)
I prazdnota umi byt plna

Prevzato z B. Wong, Nature Methods 8 (2011) 101.

Schémata a uspotadani...

a c

+ Vyhnéte se
priliSnym
detailiim

* Prazdné misto
slouzi jako
vizualni
rozdélovnik

* Schémata
délte do
logickych
celkud
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Pfevzato z B. Wong, Nature Methods 8 (2011) 101.

Schémata a uspotadani. ..

» Graficky plsobivé nemusi byt prehledné!
* Schéma vede v jednom sméru a je konzistentni
b
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Prevzato z B. Wong, Nature Methods 8 (2011) 365.

Schémata a uspotadani. ..

» Budte graficky konzistentni!

» Maximalné zjednoduste a zobrazte jen
»proménujici“ se casti

* Nesmésujte data a schémata!

Pl SRR piasmin ety pathaged A wiss

ARLEAR H L\
rghtain
T/ egmsnrren

Cotwibitol &

" Wgeszete
T

Msstiaganan &

Prevzato z B. Wong, Nature Methods 8 (2011) 611.

Schémata a uspotadani...

* Omezte mnozstvi prvkd na nezbytné minimum
» Odstrante opakujici se prvky
» Jednoduchy obrazek neznamena ,povrchni*
Chromasceme 1
A6¢) § XYE Chvomesome 1

e

5 ABC- S5 X¥Z-
| B T 3 ABC-
5 X¥Z- 5 &80 fusion fusion
3 ABC- 3 HRVZ
fusion fusion
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Prevzato z B. Wong, Nature Methods 8 (2011) 611-

Schémata a uspotadani. ..

* Opakujici se popisky shrite jako nadpisy (obdélniky)
» Méné prikladu vede k snadnéj$imu porozuméni (krouzky)
* Popisky transformacnich krokd se Sipkami dodaji vyznam

[ et

Prevzato z B. Wong, Nature Methods 8 (2011) 701.

Schémata a usporadani...
Sipky a jak na né...

* a)TvarSipky @ Pene

i B o
A . — fiea /3 N w{ -
k nam umi P ;‘? e ﬁ =

promlouvat Cavagasita
* b) Existuji
specifické
konvence pro
uziti Sipek
 c) Sipky
pritahuji
pozornost
k funkénim
vztahGim spiSe
nez k jednotlivym
elementim

Prevzato z B. Wong, Nature Methods 8 (2011) 701.

Schémata a usporadani...
Sipky a jak na né...

- Sipky, na rozdil od spojovacich
¢ar, napovidaji funkéni vztahy

* K popiskam uzijte jednoduché A
alternativy linek
+ Spravné zvoleny pomér mezi Uy opm P
tloustkou linky a velikosti Sipky l l +
méné rusi ,Citelnost‘ schématu 3% eo% GO
* Dejte prednost plnym Sipkam,
volny prostor u oteviené formy
pfitahuje nechténou pozornost
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Prevzato z B. Wong, Nature Methods 8 (2011) 701-

Schémata a uspotadani...
Sipky a jak na né

Comph

* Prazdné misto vymezené Sipkou I
pomaha dobie odlisovat objekty ~ compm TS

» Orientace Sipek v podobném sméru vytvari
pfirozeny vizualni tok (pfi zachovani spravnych
pomért Sipek a textu)

Lovem, Conmsoetoor
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amai » olicia T > atigua Coia L.
M Dot g e wegea
A T ¥ awet T oflkia atigea
Conseciafr  Laburess
S;:' adpisicig dalore sest 4 |
it SosET Labereet
) P
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Kdo nebo co je PDF?

* 1982 - J. Warnock a C. Geschke odchazeji od firmy Xerox
a zakladaji Adobe Systems, Inc.

* Firma Adobe uvadi na trh standard Portable Data Format
(PDF)

* Zdarma stazitelny Adobe Acrobat Reader umozriuje
mezinarodni roz$ifeni a standardizaci PDF

+ Adobe Reader umoziiuje pouze zobrazeni PDF, nikoli tvorbu
a editaci (sic!) — k tomu potfebujete Distiller a be Acrobat

+ Adobe postupné predstavila kompletni feSeng
dokumentl (InDesign, lllustrator, PhotoSho

Tvorba PDF

* VsSeobecna nastaveni
— Kompatibilita — budte minimalné o jednu verzi pozadu
— Optimalizace pro web — umoziiuje ¢aste¢né nacteni
dokumentu
— Miniatury — vioZeni nahledu stranek pro snadnou navigaci
* Pisma
— Moznost pfilozit fonty k dokumentu — vede k bezpeéné
portabilité dokumentu
— Vlozenim podmnoziny vkladame pouze uZité znaky fontové
sady (nikoli cely font)
* Barvy
— Nastaveni barevnych prostort pro obrazky

— Kritické pro tisk, vhodné nastavit narodni ¢i lokalni barevny
prostor
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Tvorba PDF

* Prevzorkovani
— Efektivni snizeni rozlieni u bitmapovych obrazk,
tj. original ma vyssi rozliSeni nez potfebujeme
*» Komprese
— Komprimovani grafiky v souboru
— ZIP komprese
« Bezeztratova forma komprimace
« Efektivni pro obrazy s jednolitymi plochami

« 4 bitova na 4 bitové, ¢i 8 bitova komprese na 4 bitové
obrazy je neztratova — 4 bitova na 8 bitové je ztratova!

* Vhodné ponechat automatické nastaveni ZIP komprese
— JPEG komprese
« Ztratova komprese vhodna pouze pro fotografie

Nastaveni PDF Distilleru
[ =

P vani
yanr

vkladat RGB,

1.4 72 (150) dpi | Stredni podmnoinu | SRGB

i 114 |200-300dpi |vysoka vkladat RGB
vSechna
' maximalni
1.3/ min. 300 dpi nebo beze- | vkladat CMYK
1.4 ’ ztratova vSechna +ICC
komprese

Doporucena literatura

+ 8. Horny: Podéitacova typografie a design dokumentu.
Grada Publishing, Praha 1997.

* S. lhring, E. lhring: QuarkXPress pro Windows. CCB,
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+ P. Satrapa: WEB Design. Neokortex, Praha 1997.

« Z. Sestak: Jak psat a prednaset o védé. Academia, Praha
2000.

* B. Wong Nature Methods — kompletni série ¢lanku autora
od roku 2010
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